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Vastutusest loobumine

See projekt on rahastatud Euroopa Komisjoni toetusega. Kdesolev publikatsioon véljendab ainult
autori seisukohti ja komisjon ei saa olla vastutav selle eest, kuidas seal sisalduvat teavet kasutatakse.

Informatsioon
Projekt STEAMInSDGs - julgustada Opilasi STEAM-Gppe abil lahendama
reaalse maailma Kestliku Arengu Eesmarkidega seotud valjakutseid.
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Tegevuskava 5: Veekaitse - Iga tilk loeb

Kirjeldus

STEAMInSDG-de kadsiraamatu viies tegevuskava keskendub veekaitsele, mis on markimisvaarselt
seotud nii sdastva arengu eesmarkide (SDG-d) kui ka STEAM-ainetega:

Seosed SDG-ga
Veekaitse on tihedalt seotud mitme sdastva arengu eesmargiga, eelkdige:
SDG 6: Puhas vesi ja sanitaartingimused: Veekaitse on Ulioluline, et edendada

jatkusuutlikkust meie veekasutuses, tagada planeedi pikaealisus ja tagada koigi
elanike vordne juurdepaas sellele elutahtsale ressursile.

SDG 12: \Vastutustundlik tarbimine ja tootmine: Vastutustundlike
veetarbimismeetodite tagamine aitab oluliselt vdhendada vee ammutamise,
tootlemise ja kdrvaldamisega seotud keskkonnajalajalge, kindlustades seeldbi

jatkusuutlikuma tuleviku.

SDG 13: Kliimameetmed: Vee tarbimise vahendamine mitte ainult ei sdasta
13 seda olulist ressurssi, vaid vdhendab ka veetdétluse ja jaotamise jaoks vajalikku
energiakulu, mis omakorda vdhendab kasvuhoonegaaside heitkoguseid. Lisaks
mangib veekogude ja nende elupaikade sailitamine olulist rolli elurikkuse
hoidmisel ja Okosilisteemide vastupidavuse suurendamisel, mis on

hadavajalikud kliimamuutuste valjakutsetega kohanemiseks.

SDG 15: Elurikkus ja maismaadkosiisteemid: Veekaitsemeetmed aitavad
vOidelda korbestumise ja maa degradeerumise vastu, sest meie
maismaakeskkonnad, nagu metsad, joed ja margalad, on olulised vee tsiikli
reguleerimiseks ja vee kvaliteedi sdilitamiseks. Veevarude kaitsmine aitab hoida

neid Okosilisteeme, mis omakorda toetavad bioloogilist mitmekesisust, mulla
tervist ja kliimakindlust.
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Seosed STEAM-Oppeainetega

Veekaitse on olemuselt interdistsiplinaarne, tuginedes erinevate STEAM-Gppeainete
kontseptsioonidele ja pohimdotetele:

" Teadus: Veeringe diinaamika mdistmine, vee kvaliteedi hindamine ja tdhusate
kaitsemeetmete valjatdotamine nduavad head teaduslike pohimdtete tundmist.

Tehnoloogia: Veemajanduse uuendused, nagu nutikad niisutussiisteemid ja
lekketuvastuse andurid, optimeerivad veekasutust ja vahendavad raiskamist. Lisaks
aitavad tdiustatud andmeanallititika ja kaugseiretehnoloogiad paremini mdista
veetarbimise mustreid, véimaldades sihiparaseid kaitsemeetmeid.

iﬁﬂ_f_c Inseneeria: Inseneeria vdimaldab lahendada veekaitsega seotud valjakutseid,
o projekteerides tohusaid veevGrgu jaotussiisteeme, veesaastlikke seadmeid ning
veetodotlusprotsesse ja -rajatisi.
G
Kunstid: Naituste, etenduste ja muude loominguliste viljendusvormide kaudu
inspireerivad kunstnikud tegutsema ning aitavad sivendada arusaama vee
tahtsusest, motiveerides inimesi votma omaks jatkusuutlikke veekaitse meetmeid.

'] : Matemaatika: Matemaatilisi arvutusi kasutatakse veevorkude projekteerimisel,
f vooluhulkade maadramisel ja veekasutuse tohususe mddtmisel, mis maksimeerib
\ veekaitset ja tagab sdastliku veemajanduse.

Tegevuskava eesmdrk

Tegevuskava "Veekaitse: Iga tilk loeb" eesmark on anda Gpetajatele vahendid, et dpilastele selgitada
liigsest veetarbimisest tingitud keskkonna- ja sotsiaalseid mojusid. Jagades veekaitse ja
klimameetmete keeruka teema konkreetseteks sammudeks, plitiab kava inspireerida noori dppijaid
moistma nende individuaalsete ja Uhistegevuste tdhtsust saavutamaks sisulisi muutuseid sadstva
arengu eesmarkide (SDG-d) saavutamisel. Selline ldhenemine ei edenda mitte ainult arusaamist, vaid
innustab Opilasi saama aktiivseteks osalejateks meie planeedi koéige vaartuslikuma ressursi
sdilitamisel tulevaste pélvkondade jaoks.

Veekaitse - tunnikavad
See tegevuskava sisaldab viit veekaitse teemal pdhinevat tunnikava. Need on jargmised:

Veeavastuspaev (teadus)

Vee targad valikud koolis ja kodus (teadus)

Sukeldu tegevusse: loo oma veekaitse sGnum (tehnoloogia ja kunst)
Vihmavee kogumise projekt (inseneeria)

ik wnNe

Kaitse arvutamine: matemaatika veekaitse jaoks (matemaatika)
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Tunnikava 1: Veeavastuspdev (teadus)

Vanuseriihm: 6-7. klass (Gpilastel peaks olema eelnevad teadmised veeringest ja vee loomulikust
lilkumisest)

Kestus: 1 6ppetund (50 min)

Eesmirk: Opilased mdistavad, kuidas veeringe toimib, ning uurivad, kuidas klimamuutused v&ivad
veeringet mojutada, kasutades visuaalseid ja praktilisi dppekatseid.

Toovahendid:

e Nutitahvel ja markerid

e Projektor voi nutitahvel

o Katsete/demonstratsioonide tarvikud:
o 3 suurt kaussi (labipaistvad)

3 tassi voi kruusi

Kile (plastikust toidukile)

Sool

o O O O

4 kuumutuslampi (soovitatav kuumutuslamp on saadaval nt siit).
o Jaadkuubikud
e Tooleht 1 ja Todleht 2

Sissejuhatus (5 min):

1. Alustage aruteluga vee teemal, kisides dpilastelt, kuidas nad igapdevaelus vett kasutavad ja
mida nad teavad veeringest.

2. Tutvustage teemat, kuidas inimtegevusest tingitud kliimamuutused mdjutavad veeringet,
ndidates luhikest videot “Kliimamuutused: vee paradigma”:
https://www.youtube.com/watch?v=Q8B4tST8ti8 (ca 3 min).

3. Selgitage, miks veeringe mdistmine on oluline keskkonnakaitse seisukohast.

Juhendatud tegevused (30 min):

1. Jagage Opilased vaikestesse laboririthmadesse. Nad osalevad katsetes ja jalgivad, kuidas
erinevad kliimasituatsioonid veeringet mdjutavad.
2. Andke igale rithmale Tooleht 1 (teadusleht).
3. Katse seadistamise juhised:
e Asetage kauss kuumutuslambi alla.
e Valage kaussi vett (umbes % tais) ja lisage natuke soola (see esindab ookeani vett).
e Asetage kausi keskele kuiv tass (see esindab maad).
e Katke kausi lilaosa tihedalt toidukilega ja kinnitage see RUBBER DAND

CLEAR PLASTIC

kummipaelaga (kile esindab pilvi).
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https://www.amazon.com/Adjustable-Spectrum-Sunbathe-Chameleon-Amphibian/dp/B09TKDGZTW/ref=sr_1_19?crid=2Q7NP0HH1Q7AC&keywords=heat%2Blamp&qid=1655751571&sprefix=heat%2Blamp%2B%2Caps%2C199&sr=8-19&th=1
https://www.youtube.com/watch?v=Q8B4tST8ti8
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¢ Tehke kile keskele vdike lohk ja lisage jadkuubikud (see on pilvede kohal olev kiilm
atmosfaar).

e Jalgige, kuidas vesi aurustub, kondenseerub kilel ja sadestub aja jooksul tassi
"vihmana".

4. Demonstratsiooni juhised:

¢ Tavaline veeringe (kontrollsiisteem): Esimene veeringe demonstratsioon naitab
"normaalset” vee ja paikesevalguse hulka.

¢ Pduasituatsioon: Teine demonstratsioon kasutab palju vahem vett, kuid sama palju
soojust ja valgust kui kontrollsiisteem.

¢ Globaalne soojenemine: Kolmas demonstratsioon kasutab normaalset vee hulka,
kuid palju suuremat soojust ja valgust (globaalse soojenemise simuleerimiseks lisage
teine kuumutuslamp).

o Opilased peaksid ndgema, et siisteemis, kus on vihem vett, on aurustumist ja
kondenseerumist vahem, samas kui kuumemates tingimustes toimub aurustumine ja
kondenseerumine kiiremini.

5. Julgustage laboririhmi hoolikalt jalgima ja markmeid tegema Todlehele 1.

Iseseisev t66 / Arutelu (10 min):

1. Andke igale riihmale aega arutada oma tdhelepanekuid veeringe protsesside kohta ja
tdiendada oma markmeid.

2. Paluge igal rihmal klassile oma jareldusi esitleda, arutades veeringe etappe ja nende
mojutamist kliimamuutuste t&ttu.

3. Julgustage Opilasi valja pakkuma meetmeid, mida nemad vdi teised saaksid teha
kliimamuutuste probleemide leevendamiseks.

Hindamine:

e Hinnake dpilaste arusaamist nende osaluse pdhjal aruteludes ja nende vdimet kirjeldada
veeringe etappe.
e Hinnake nende suutlikkust selgitada veeringe etappe ja vee tdhtsust oma sdnadega.

Kokkuvote (5 min):

o Kokkuvdte tunni pdhiteemadest.
e Rd&hutage veeringe tahtsust Maa 6koslisteemidele.

7
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Tdiendavad tegevused:

1. Andke Gpilastele link Interaktiivsele veeringe diagrammile (valige klassitasemele sobiv
versioon), mis sisaldab teavet veeringe erinevate etappide kohta: evaporatsioon
(koguaurumine), kondenseerumine, sademed, transpiratsioon (aurumine lehtedelt).

2. Andke dpilastele Tooleht 2, et taita veeringe etapid.

3. Paluge opilastel reflekteerida, mida nad interaktiivsest diagrammist Oppisid, ja esitada
veeringe kohta tekkinud kisimusi.

Co-funded by
- the European Union " n


https://water.usgs.gov/edu/watercycle-kids-int.html

Tooleht 1

Pane kirja iga testitud siisteemi sarnased omadused ja erinevused

e Kas vesi kaob?
® Mis juhtub, kui me kuumutame Uhte kaussi liiga palju?
e Mis juhtus kausiga, kus oli vahem vett?
e Milliseid muudatusi markasite? Kuidas saame erinevusi vorrelda?
Kontrollkatse Poud Globaalne soojenemine

Co-funded by
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Tooleht 2: Veeringe diagramm

Taida diagramm veeringe erinevate etappidega.
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Vanuseriihm: 6.-7. klass
Kestus: 1 0ppetund (50 minutit)

Eesmirk: Opilased 6pivad veekaitse tidhtsust keskkonna jatkusuutlikkuse ja inimeste tervise
seisukohalt, uurides veekaitse strateegiaid ja tehnoloogiaid.

Toovahendid:

Nutitahvel v6i projektor

Markerid ja paberid

Silearvutid voi tahvelarvutid internetiiihendusega
Tooleht 1, Todleht 2, Tooleht 3

Sissejuhatus (10 min):

1. Alustage kiisimustega Gpilastele: "Millistes tegevustes me vett kasutame?" Kirjutage nende
vastused tahvlile.

2. Maaratlege veekaitse ja selgitage selle tahtsust keskkonnale ja tulevastele pdlvkondadele.

3. Naidake oOpilastele Iihikest videot pealkirjaga:

https://www.youtube.com/watch?v=otrpxtAmDAk (ca 4 minutit), et teha kiire sissejuhatus.

Juhendatud tegevused (25 min):

1. Jagage Opilased vaikestesse gruppidesse.

Andke igale riihmale Tooleht 1 (Vee kasutamise asukohad).

3. lga riihm arutleb ja kirjutab tles k&ik viisid, kuidas vett neis kohtades kasutatakse. Julgustage
neid tapsustama erinevaid tegevusi (nt dusi all kdimine, hammaste pesemine,
noudepesemine).

4. Iga rihm tutvustab oma kategooriat ja loetleb oma maaratud veekasutusvGimalused.
Kirjutage need koik lles suurele Ghisele paberile, mis on kdigile nahtav, ja viige labi arutelu
"otsese" ja "kaudse" veekasutuse tegevuste lle.

5. Enne seda sammu vaadake teavet Todlehelt 2. Seejarel andke igale rihmale kott v6i Gmbrik
mangukaartidega (To6leht 2) ja juhendage neid mitte alustama enne, kui on antud vastav
korraldus.

6. Selgitage Gpilastele, et kotis voi Umbrikus on kaartide sari, milles igalks sisaldab tegevust,
mida nad saavad teha veekaitse tagamiseks. Paluge neil koos rithmaga need tegevused
kiiresti sorteerida kahte kategooriasse: otsene veekaitse ja virtuaalne veekaitse.

7. Kuiiga rihm on valmis, 6elge "Alustage!" ja kdivitage taimer kolme minuti jaoks.

8. Kolme minuti parast delge "Lopeta!" ja veenduge, et iga rihm |8petaks sorteerimise ja astuks
oma laua juurest eemale.

Co-funded by
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9. Minge iga laua juurde ja kasutage vastuste votme abil, et tuvastada, kui palju digeid vastuseid
iga meeskond leidis. Kui riihm pole kdiki digeid vastuseid leidnud, andke neile teine vdimalus
vastuseid uuesti mdelda. Kui kdik riihmad on Giged vastused leidnud, tanage dpilasi nende
osavotu eest selles kiires veekaitse valjakutses.

10. Las Opilased liigitavad vee kasutuse asukoha jargi, kas veekasutus on otsene vdi
virtuaalne(kaudne). (Virtuaalne vesi on vee "peidetud" liikumine, mida on vaja toidu véi
muude tarbekaupade loomiseks enne, kui need l6pptarbijale j6uavad)

Iseseisev t66 / Arutelu (10 min):

1. Korrake klassiga digeid vastuseid.
2. Tehke kiire arutelu tegevuse Ule. Kiisige 6pilastelt:

a. "Millised kiisimused tekitasid kdige enam segadust?" (need, mis ei puudutanud vett)

b. "Millisesse kategooriasse need segadust tekitanud kaardid jdid?" (kaudne)

c. "Mis on teine s6na "kaudse" veekasutuse jaoks?" (virtuaalne)

d. "Kuidas defineeriksite "virtuaalset" vett?" (Virtuaalne vesi on vee peidetud liikkumine,
mida on vaja toidu voi muude tarbekaupade loomiseks enne, kui need IGpptarbijale
jOuavad.)

3. Julgustage Opilasi motlema kriitiliselt, kas kaardil voi arutelus mainitud veekasutuse
vOimalused on teostatavad ja t6husad.

Hindamine:

Hinnake Opilaste arusaamist nende voimekuse pdhjal teha vahet otsesel ja virtuaalsel (kaudsel)
veekasutusel ning nende tahtsust veekaitses.

Kokkuvote (5 min):
Kokkuvotte tegemine tunni pohiteemadest.

Maarake Opilastele Todleht 3: Minu veesdastmise plaan, et nad saaksid ideid valja moelda ja ette
valmistada esitlusi tulevasteks tundideks.

Tdiendavad tegevused:

1. Selgitage dpilastele, mis on vee jalajdlg (Water Footprint) - See on viis maarata, kui palju vett
konkreetne inimene tarbib; tooriist, mida inimene saab kasutada oma isikliku veetarbimise
hindamisek).

2. Paluge Opilastel arvutada oma vee jalajalgl: https://watercalculator.org/wfc2

3. Paluge Opilastel vaadata oma vee jalajalje tulemusi ja arutada, millised tegevused kasutavad
kdige rohkem vett.

4. Paluge igal Gpilasel valida tiks valdkond, kus nad saavad vahendada oma veekasutust. Naited:
lthemad du$Sid, kraani kinni keeramine hammaste pesemise ajal v&i vahem liha s66mine.

5. Opilased reflekteerivad, mida nad 8ppisid, ja esitavad k&ik tekkinud kiisimused, mis
puudutavad veekaitset ja tarbimist.

12
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Tooleht 2: Mangukaardid

Otsese vee kasutuse kaardid

Co-funded by
the European Union

p -
e
)

' ™ |
|
_ |
Pesumasinal | Valkf‘;lef;‘t; vooluga
lGthema pesutsukli l _ . |pe§
ESdinsEiiiG | paigaldamine
|
|
l“w-.. .,---"I : " -
____________________ e St e At e
(. X ™
|
: . |
Veekraani sulgemlne | Nﬁudepesu masinal
hammaste DESET‘I"H'EE ajﬂi : |Uhema pesut5uk||
: kasutamine
|
|
p B | =
____________________ _|____________________ £
/ |
|
|
Aia kastmine vooliku ja : Aeraatorite paigaldamine
pihustusotsiku abil, mitte : koogi- ja vannitoa
sprinklersusteemiga : kraanidele
|
X, ¥ | =
____________________ e e e e e e
- ~ : ~
|
Tilkuvate kraanide : Muru kastmine
parandamine : varahommikul voi
: ohtul
|
pS Y | =4
14



s & Fa!
L-.‘-~i! .;;%]_.\ i 88 N |

) Virtuaalse (kaudse) vee kasutuse kaardid f’"\
- f
/
A
| ..
Teise ringi poest teksade : Uks kord nadalas
ostmine uute teksade l taimse toidu
ostmise asemel : soomine
|
\ p € B
____________________ S o o R
- 2 s ™
|
Mahutite : Toidu ostmine taluturult,
taaskasutamine uute : mitte kaugest kohast
ostmise asemel : tarnitud toidu ostmine
|
|
b | . =
____________________ _|____________________ £
g ol
|
Tulede I Rattaga sGitmine
kustutamine, kui : auto kasutamise
keegi ei kasuta : asemel
|
|
k- | g -
____________________ | e el e e e e
~ : - ~,
|
Siitia rohkem | Taaskasutatud
| . :
tootlemata toite kui | paberist valmistatud
B : | ;
toodelduid | toodete ostmine
|
|
p= . ! b= =
15

Co-funded by
the European Union



€5 om W]\ | . .

Tooleht 3: Minu veesadstmise plaan

NIMI: KUUPAEV: KLASS:

Juhised

Osa 1: Ajutormi ideed

Kasutage seda tabelit ja jargmisel lehel olevat, et mdelda valja ideid, kuidas saate saasta vett igas
viies kategoorias, mida olete dppinud.

Vee saastmine siseruumis Vee sdastmine viljas Vee sdaastmine labi toitumise
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NIMI: KUUPAEV: KLASS:
Minu vee sddstmise plaan jatkub
Ideed vee sdaastmiseks sddstes elektrit Ideed vee saastmiseks labi ostlemisharjumuste
Kui vajad ideid, uuri! See veebisait on hea koht alustamiseks: https://www.watercalculator.org/intro/
Osa 2: Loo oma esitlus
1. Kui oled I6petanud mottekaevamise, mine labi kdik ideed, mille sa sellele ja eelnevale lehele
kirja panid, ning pane taht ideedele, mis tunduvad kdige teostatavamad. Proovi tuvastada
vahemalt Uiks idee igast viiest kategooriast.
2. Loo esitlus, kus tutvustad oma 5 parimat strateegiat voi ideed, et inspireerida oma
klassekaaslasi ja naidata oma pihendumust jatkusuutliku tuleviku loomisele.
Ndpundide ! Sa saad kasutada oma esitluse loomiseks https://www.canva.com/
A

17
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Infoleht

Juhised

Valmista mitu koopiat kaardilehtedest. Uhe komplekti jaoks |8ika kaardid vilja m&lemalt lehelt. Sega
kaardid korralikult 1abi ja pane iga komplekt kotti voi imbrikusse. Seejarel jagage klass gruppidesse,
andke igale grupile Uks komplekt kaarte ja paluge neil sorteerida kaardid otsese ja virtuaalse
veekasutuse naidete jargi. Kasutage vastuste votit iga grupi tulemuste hindamiseks ja kuulutage
grupp, kellel on kdige rohkem kaarte, voitjaks!

Vastuste voti
OTSENE VEESAAST

Lekkivate kraanide parandamine

Viiksema vooluga duSSipea paigaldamine

Aeraatorite paigaldamine kdogi- ja vannitoa kraanidele
Kraanide sulgemine, kui pesed hambaid

Lihema pesutsikli kasutamine ndudepesumasinas
Lihema pesutsikli kasutamine pesumasinas

Aia kastmine varahommikul v&i dhtul

Aia kastmine vooliku ja pihustusotsiku abil, mitte sprinklersiisteemiga

KAUDNE VEESAAST

Toidu ostmine taluturult, mitte kaugest kohast tarnitud toidu ostmine
Teise ringi poest teksade ostmine uute teksade ostmise asemel
Taaskasutatud paberist valmistatud toodete ostmine

Uks kord nidalas taimse toidu séémine

Stilia rohkem to6tlemata toite kui toddelduid

Mahutite uuesti kasutamine uute ostmise asemel

Rattaga s6itmine auto asemel

Tulede vélja lllitamine, kui keegi ei kasuta tuba
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I Tunnikava 3: Sukeldu tegevusse: loo oma veekaitse sénum (tehnoloogia ja kunstid)

vanuseriihm: 6. klass
Kestus: 1 tunni pikkune (45 minutit)
Eesmargid:

Opilased dpivad tahtsaid fakte vee kasutamise ja selle globaalse m&ju kohta.
Opilased hindavad kriitiliselt informatiivsete videote tugevusi ja ndrkusi.
e Opilased loovad oma storyboard’e, et tdsta teadlikkust vee sadstmisest.

Toovahendid:

Nutitahvel voi projektor

e Paber ja pliiatsid/markmikud markmete tegemiseks
Internetithendusega  sillearvutid voi  tahvelarvutid  uurimiseks ja tsenaariumite
(storyboard’ide) loomiseks

e Hindamisrubriik I6ppvideote hindamiseks (koos allpool oleva todlehega: Todleht 1)

Sissejuhatus (5 min):

1. Tutvustage videot pealkirjaga: "Vee faktid! Opi I&busaid fakte asjast, mida igapdevaselt jood!"
(ca 2 min) Selgitage, et Opilased vaatavad videot ja hindavad seda parast vaatamist.

2. Ask the following questions:
® Mis on video pohisénumid?"
o "Millised faktid voi statistika jéid teile kbige rohkem meelde? Miks?"

Juhendatud tegevused (30 min):

1. Selgitage, et 6pilased loovad oma storyboard’id, et tdsta teadlikkust vee sddstmisest.
Jagage klass kolme vdi nelja riihma (s6ltuvalt Gpilaste arvust).
3. Laske rihmadel mdelda ideid oma koomiksiridade/storyboard’ide jaoks. Nad peaksid
kaaluma:
a. Pohisdnumit, mida nad tahavad edastada.
b. Fakte ja statistikat, mida nad tahavad lisada.
c. Tegevusi, mida inimesed saavad vee sdadstmiseks ette votta.
d. Kuidas muuta nende koomiksirida kaasahaaravaks ja arusaadavaks.
4. Julgustage Opilasi uurima internetis, et leida vajalikke fakte.
5. Andke &pilastele juurdepdds Storyboard That'ile ja lubage neil luua oma lugu (15 min).

6. Veenduge, et liiguksite klassis ringi, pakkudes abi ja selgitusi, kui on vajalik.
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Arutelu (10 min):

1. lgarihm esitleb oma lugu klassile.
2. lga loo jarel tehke liihike arutelu ja andke tagasisidet. Kasutage jargmisi kiisimusi, et arutelu
juhendada:
a. "Mida te sellest loost dppisite?"
b. "Mis olid selle loo tugevused?"
c. "Kuidas seda videot v&iks tdiustada?"

Hindamine:
Hinnake Opilaste kaasatust kogu protsessi jooksul, samuti nende arusaamist vee sdastmise teemast.

Voite korraldada ka kaaslaste hindamise sessiooni, kasutades Todlehe 1 hindamise rubriiki. Laske
Opilastel anda suuliselt konstruktiivset tagasisidet. See julgustab aktiivset kuulamist ja kriitilist
mdotlemist.

Kokkuvote (5 min):
1. Parast koigi lugude esitamist juhtige klassis arutelu kogu projekti Ule. Kisige jargmisi
kiisimusi:
a. "Mis olid kdige Ullatavamad faktid, mida teada saite?"

b. "Millised vee sddstmise nduanded on teie arvates kdige lihtsamini rakendatavad?"
c. "Mis te arvate, mida te saaksite isiklikult dra teha?"

Tdiendavad tegevused:

Opilased saavad oma lood iiles laadida klassi blogisse vdi veebilehele, et jagada neid laiemale
koolikogukonnale.

Korraldage vee sdastmise teadlikkuse Uritus, kus Opilased esitlevad oma videosid vanematele ja
teistele klassidele.
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Tooleht 1: Kaaslaste hindamise vorm

Loo nimi:

Sinu Nimi:

sellele vaitele, millega oled kdige rohkem ndus. Ole aus ja lahke oma tagasisides.

Juhised: Vaata oma klassikaaslaste storyboard’e ja vasta allpool olevatele kiisimustele. Pane

1. Kas video sonum oli selge?

e Jah, ma mdistsin seda vaga hasti.

See oli enamasti selge.

See oli natuke segane.

e Ma ei mdistnud seda.

2. Kas loos kasutati huvitavaid fakte vee kohta?
e Jah, faktid olid vaga huvitavad.

e Modned faktid olid huvitavad.

e Moned faktid olid huvitavad.

e Faktid ei olnud huvitavad.

3. Kas visuaalid olid abiks ja kaasahaaravad?

e Jah, need olid vaga abiks ja kaasahaaravad.

e Need olid enamasti abiks ja kaasahaaravad.

® Need olid ménevdrra abiks ja kaasahaaravad.

e Need ei olnud abiks ega kaasahaaravad.

4. Kas jutustus radkis sulle, kuidas vett sdasta?

e Jah, see andis suurepdraseid motteid.

See andis moned head ideed.

See andis mone motte.

See ei andnud mulle mingeid ideid.

Co-funded by
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5. Kas lugu oli loov ja originaalne?

® Jah, see oli vaga loov ja originaalne.

e See oli enamasti loov ja originaalne.

e See oli natuke loov ja originaalne.

e See eiolnud loov ega originaalne.

6. Mis oli sinu lemmikosa loos?

7. Mis oleks iiks asi, mis voiks video paremaks teha?

Co-funded by ﬂ

the European Union
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Tunnikava 4: Vihmavee kogumise projekt (inseneeria)

Vanuseriithm: 5.-6. klass

Kestus: 1 0ppetund (45 min)
Eesmargid:

e Mbista SDG-de (URO jatkusuutliku arengu eesmirkide) saavutamise tahtsust, eriti SDG 6
(puhas vesi ja sanitaartingimused) ja 13 (klimameetmed).

® M®dista vee sadstmise pdohialuseid praktilise insenerit66 kaudu.
Nadidata loovust.

e Osaleda meeskonnattos, mis edendab probleemide lahendamise oskusi.

Vajalikud toovahendid:

Nutitahvel voi projektor
Arvuti internetilihendusega
Tooleht ks (Worksheet 1)
Vee kogumise slisteemi jaoks:

o Suured plastpudelid voi konteinerid
Kaarid

Juustukangad vGi peene vérgud
Kummibandid

Markerid

O O O O

Sissejuhatus (10 min):

1. Arutage lUhidalt vee sdastmise tdhtsust ja erinevaid meetodeid, mida inimesed vee
sadstmiseks kasutavad, nagu vihmavee kogumine ja filtreerimine.

2. Tutvustage jatkusuutliku arengu eesmarki 6 (SDG 6) kasutades todlehte 1 voi Faktilehte.

3. Selgitage, et Opilased hakkavad koostama lihtsat vihmavee kogumise slisteemi. Kirjeldage,
kuidas see slisteem to6tab ja miks on see oluline vee sdadstmiseks.

Juhendatavad tegevused (15 min):

1. Jagage klass vaikesteks riihmadeks ja andke neile vajalikud materjalid.
2. Andke riihmadele aega vihmavee kogumise slisteemi koostamiseks vastavalt antud juhistele.
3. Vihmavee kogumise slisteemi juhised:
a. Loigake suur plastpudel voi konteiner, et luua avaus vihmavee kogumiseks.
b. Kinnitage juustukangas voi peene vork avause kohale kummibandiga, et suuremad
praht osad vilja filtreerida.
c. Kaunistage ja sildistage pudel markereid kasutades.

Co-funded by
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4. Liikuge klassis ringi ja aidake, kui vaja.
5. Asetage pudel voi konteiner due voi maaratud kohta, et simuleerida vihmavee kogumist.

Arutelu (15 min):

1. lgarihm esitleb klassile oma prototiipi.
2. lga rihm peaks selgitama:
a. Kuidas nende prototiilip tootab
b. Kuidas juustukangas (marli) vGi peene vork aitab vihmavee kogumise siisteemi
c. Miks on see oluline vee saastmiseks
d. Kus nende prototiipi koolis voiks asuda, et simuleerida vihmavee kogumist

Hindamine:
Opilasi hinnatakse jargmiste kriteeriumide jargi:

e Nende vdime jargida juhiseid ja aktiivne osalemine ehitamisetapis
® Arusaamine, kuidas seade t66tab ja iks see on oluline.

Kokkuvote (5 min):

Arutage, kuidas kogutud vett vOiks kasutada, nditeks kooli aia kastmiseks vdi Ouealade
puhastamiseks.

Tdiendavad tegevused:

Laske Opilastel uurida Agenda 2030 kohta ja rohkemate tadiustatud vee sdastmise tehnoloogiate
kohta. Seejarel laske neil teha esitlus, kuidas neid tehnoloogiaid saaks kohandada kasutamiseks oma
kodudes vbi kogukonnas, et saavutada jatkusuutlikud arengueesmargid.
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Tunnikava 5: Kaitse arvutamine: matemaatika veekaitse jaoks (matemaatika)

Vanuseriihm: 6. klass

Kestus: 1 dppetund (45 min)

Eesmirk: Opilased kasutavad matemaatikaoskusi vee kasutamise ja -sddstmise arvutamiseks.
Té6vahendid:

e Tahvel vGi projektor voi nutitahvel
e Toolehed 1, 2 ja 3 arvutuste jaoks
o Markmikud ja pliiatsid

Sissejuhatus (5 min):

1. Alustage kiisimusega: "Kas olete kunagi moelnud, kui palju vett te paevas kasutate?"
Selgitage, kuidas matemaatikat kasutatakse igapdevaelu olukordades, nagu vee tarbimise
moodtmine ja vee sddstmise arvutamine. Rdhutage, kuidas numbrite ja andmete mdistmine
aitab meil teha paremaid keskkonnasdbralikke otsuseid.

Juhendatud tegevused A osa (15 min):

1. Jagage Opilastele To6leht 1.
Selgitage Opilastele, et nad peavad kasutama oma matemaatikaoskusi, et arvutada, kui palju
vett keskmine perekond igapaevaselt ja kuus kasutab.

3. Suunake dpilased arvutama perekonna vee tarbimist (Tooleht 1).

Juhendatud tegevused B osa (15 min):

1. Jagage Opilastele Todleht 2.
Selgitage Opilastele, et nad arvutavad, kui palju vett saab perekond sdasta vastavate
meetmetega.

3. Suunake dpilased arvutama perekonna igakuiseid sadste (Tooleht 2).

Arutelu (10 min):

1. Vaadake lle dpilaste vastused.
2. Kdisige jargmisi kiisimusi:
a. "Millised tegevused on kdige suurema vee jalajiljega?" (DuSSi kasutamine)
b. "Mis on moned viisid, mis aitavad vdhendada vee jalajalge?" (Kasutada tohusaid
seadmeid, vdhendada duSSi all kdimise aega, kasutada kogutud vihmavett
puhastamiseks)
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3. Veenduge, et Opilased mdistavad iga arvutuse tdhtsust ja kuidas see on seotud reaalse

maailma vee saastmisega.
Hindamine:
Hinnake Opilaste arvutuste tapsust toolehtedel.

Kokkuvote (5 min):

Julgustage Opilasi md&tlema kriitiliselt oma enda vee kasutamisele ja sellele, kuidas vaikesed

muudatused vdivad viia oluliste sddstude saavutamiseni.

Tdiendavad tegevused:

Andke Opilastele Tooleht 3, et arvutada igapdevaste koduste tegevuste vee jalajalge.

Co-funded by
the European Union ﬂ
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Juhised:

1. Koguge andmed:

o DuS$S: 8 minutit/inimene

o O O O

Hammaste pesemine: 2 minutit/inimene
Noudepesu: 20 minutit kogu perele

2. Arvutage igapdevase vee kasutamise koguhulk:

kasutatud vee kogus.

3. Arvutage igakuise vee kasutamine koguhulk:

Summeerige kogu pere tegevuste igapdevased vee kasutuskogused.

Tooleht 1: Koduse vee kasutamise analiiiis

Eeldame, et peres on neli liiget, kes teevad jargmisi igapaevaseid tegevusi:

Pesu pesemine: 1 koormus iga kahe paeva tagant (50 liitrit/koormus)
Tualeti loputamine: 5 loputust/inimene pédevas (6 liitrit/loputus)

Kasutage jargmises tabelis toodud voolukiirusi, et arvutada iga tegevuse jaoks paevas

o Leidke kogu pere igakuine vee kasutamine iga tegevuse kohta.

Daily Usage Calculation:

Voolu hulk Aeg Kasutus Pere kokku Pievad/Kuud | Kuus kokku

(L/min) (min) inimese kohta (L) (L)
Tegevus (L)
Duss 10 8 80 320 30 9,600
Hamaste | 2 10 40 30
pesu
Noudepesu | 15 20 0 300 30
Pesu ‘ 0 0 0 25 (every 2 15 loads
pesemine days)
Tualeti 0 0 30 120 30
loputus
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Ndide:
DuSi puhul:
10 liitrit/minut x 8 minutit x 4 inimest = 320 liitrit/pdevas

320 liitrit/pdevas x 30 pdeva = 9 600 liitrit/kuus

Kogukuu veekasutus:

Summeerige kéikide pereliikmete kéikide tegevuste veekulud, et saada pere veekasutus kuus.
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Tooleht 2: Veesdadastmismeetmete moju

sed:

addrake sadastmismeetmed:

Madala vooluga dusSipead: vahendage dusSi vooluhulka 7 liitrini/minutis
Tohusad ndudepesuvotted: vihendage ndude pesemise aega 5 minuti vorra
Veeefektiivsed tualetid: vihendage loputusmahtu 4 liitrini/loputus
Lihendage duSi aega 2 minutit/inimene

2. Arvutage veekasutus uuesti:

Rakendage sadastmismeetmeid, et arvutada valja igapaevane ja igakuine veekasutus.

Vorrelge uut kasutust algsega, et arvutada igakuine kokkuhoid.

Co-funded by
- the European Union ﬂ ’;

Conservation Measures Impact:
Algne kasutus Uus kasutus Saast/Inimese kohta | Kogu pere sdast
Tegevus /Inimese kohta (L) /Inimese kohta (L) | (L) (L/P3ev) Kuine saast (L)
DuSs$
in->
(Bmin->6 g, 42 38 152 4,560
min)
Hambapesu 10 10 0 0
(sama)
Noudepesu 300 225 75 75
Pesu
pesemine 25 25 0 0
(sama)
Tualeti 30 20 10 40
loputus
30
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Ndide:

DuSS$ koos sddstumeetmetega:

7 liitrit/minut x 6 minutit = 42 liitrit/inimene

42 liitrit/inimene x 4 inimest = 168 liitrit/pdevas

320 liitrit/pdevas — 168 liitrit/pdevas = 152 liitrit sddstetud/pdevas
152 liitrit/péevas x 30 pdeva = 4 560 liitrit sddstetud/kuus

Terve kuu vee saast:

Summeerige koikide pereliikmete sdastumeetmetega saadud vee kokkuhoid.

Co-funded by
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Tooleht 3: Veejalajalje vordlemine

Juhised:

1. Arvutage veejalajalg:

e Arvutage erinevate majapidamistegevuste veejalajalg antud andmete pdhjal.
o \Orrelge tegevusi, et naha, millised neist on suurima ja vdikseima veejalajaljega.

2. Arvutage kogu igapaevane veekasutus:

e Kasutage allolevas tabelis olevate vooluhulkade andmeid, et arvutada iga tegevuse
igapdevane veekasutus.

e Summeerige koigi pereliikkmete ja tegevuste igapdevane veekasutus.

3. Arvutage terve kuu veejalajalg:

o Leidke iga tegevuse kogu kuine veejalajalg.

Veejalajalje andmed:

Veejalajalg Kogu pere
Tegevus (L/inimene/péaev) (L/paev) kogu kuu (L)
Joogivesi 2 8
Toiduvalmistamine | 10 40 1,200
Katepesu 4 16
Duss$ 80 320
Kodu koristamine 20 80

Co-funded by
the European Union
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Toiduvalmistamiseks:
10 liitrit/inimene/paevas x 4 inimest = 40 liitrit/paevas
40 liitrit/pdevas x 30 pdeva = 1 200 liitrit/kuus

Kogu kuu veekasutus:

Summeerige koigi tegevuste jaoks kulunud veehulk, et saada pere kogu kuu veekasutus.

Co-funded by
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Opetaja mirkmed

Tooleht 1: Majapidamise veekasutuse analiiiis

Veekasutus kuus tegevuse kohta:

Hambapesu: 1 200 liitrit
Noudepesu: 9 000 liitrit
Pesu pesemine: 750 liitrit

Tualeti loputamine: 3 600 liitrit
Kuine veekasutus:

24 150 liitrit kuus

Tooleht 2: veesiistmismeetmete mdju
Kuine saast tegevuse kohta:

Hambapesu: 0 liitrit
Noudepesu: 2 250 liitrit

Pesu pesemine: 0 liitrit
Tualeti loputamine: 1 200 liitrit

Kuine saast:

8,010 liitrit kuus

Tooleht 3: Veejalajalje vordlemine
Kuine kulu tegevuse kohta:

Joogivesi: 240 liitrit

Kate pesemine: 480 liitrit
DuSSimine: 9 600 liitrit
Kodune puhastus: 2 400 liitrit

Terve kuu veejalajalg:

13,920 liitrit kuus
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